INTRODUZIONE

L'AICS gestisce il SET (Servizio Educativo Ter-

ritoriale) Vicolo Balocchi dal 2016, con l'intento

di diffondere la cultura del gioco costruendo

un contesto facilitante la relazione sia tra adul-

ti e bambini che fra pari.

Il progetto si fonda sulla cultura del gioco

come formd di linquaqggio dlla base dello svilup-

po infantile, attraverso lo strumento del gioco

destrutturato. Con la manipoldazione e ld speri-

mentazione di giocdttoli caratterizzati da ma-

eridle naturdle e appartenente dlla vita quoti-

iand dell’adulto, il bambino si pone domande,

bstruisce conoscenze e dbilitd, compard risul-

Jr‘:’ri, domandd agli altri, credando cosi complessi

e duraturi percorsi d'dpprendimento e di cre-

scita individuale.




L'uso di Looseparts & relativo a un approccio

educativo che hd origini gia nel secolo scor-

so, soprdttutto con gli studi di Montessori e

Steiner. L’dpproccio montessoridno prevedevq

che 'ambiente per i bambini fosse prepardato

dal persondle educativo e il bambino potes-

se liberamente muoversi allinterno di quanto

predisposto. Steiner sostenevad che il gioco

destrutturato incoraggqi le naturali abilitd e
potenzidlitd dei bambini.

Se & assolutamente vero che il materiale de-

strutturato non ha di per sé regole o etd indi-

cate &€ comunque importdnte proporre cidscun

madteridle in modo coerente dll'etd di riferi-

me”;ﬁ; Lo stesso materidle infatti pus essere

usdJrc‘;~ dd bdmbini di eta differente in modo

differente.




LE PROPOSTE OfL SET PER LE

SCUOL £

Scuola Qell'intanzia.

- Y ’Atelier dei paciughi” incontri dd un'ord €

vdndo d un prodotto finale;

- giocdttoldio incontri dd un’ord e mezzd
id INO _PE (o) lire diocdttoli con oddeTT| Qi

riciclo (per i 4 e 5 anni);

- Y dbordtorio _sensoridle”. percorso sensoridle

di_3 incontri dd un’ord e mezzo dto con
materiali naturdli e di riciclo (ad es. fodlie, fio-
ri. sassi, leanetti. ecc.. Il bambino benddto puo

toccare i materiali con la mdno per senftire le

diverse consistenze, utilizzare I'olfatto. cammi-

ndre su superfici diverse per sviluppdre il pidno

dellequilibrio). Alla fine del percorso, il bambino




si_pud portdre d cdsd un sassolino, und pignd

ecc.. messd in un sdacchettino creato con og-

getti di riciclo. Nel gioco destrutturato, infatti,
non € necessdrio darrivare d un prodotto finale.

Scuoja primaria:

- “Coding creativo”, 2 incontri da un'ora e mez-

za ciascuno, per favorire lo sviluppo del pen-

siero computazionale mettendo i bambini in

condizione di esequire o di inventare und serie

di istruzioni in sequenza, per raggiungere un

obiettivo. Per farlo, si dvvarranno anche di sim-

patici robot;

- “Riciclattoliamo: Crescere con creativita”, 2

incontri da un'ora e mezza ciascuno, per la

credzione di giochi da favola, rompicapo e ico-

ne, parfendo da oggetti di uso quotidiano e

riciclo;

- *Un mondo di Balocchi”, 2 incontri da un’ora




e mezza cidscuno, per I'esplorazione di giochi

dal mondo, da fare e costruire (es. “Tangram”

dalla Cing, “Go” dal Giappone);

- “Pittura su pannelli®, 3 incontri da un'ora e

mezzo cidscuno per sperimentare fecniche di

pittura diverse su vari supporti;

- “Role Play GQMeg, Fantastic Adventures”, 3 in-

contri da due ore per viaggiare con la fantasia,

sviluppare la creativita e I'empatia e socializza-

re attraverso i giochi di ruolo

(con Pass. Gondolin);

- “Mationcini che passione” un mondo di Kapla

redlizzare costruzioni e favorire la

borazione e la relazione.

Nido (1/3 3nni):

- “Silent book” 3 appuntamenti da un’ora e

mezzo 'uno per redlizzare un piccolo silent




book incollando sul cartoncino i materiali rac-

colti dai bambini in modo spontaneo. |’educa-

tore prepdrerd il setting educativo disseminan-

do materiali di riciclo e naturali e i bambini

sdrdnno invitati a scegliere i materiali libera-

mente. Verrd redlizzato un cdrfoncino per ogni

incontro, scegliendo un filo conduttore (es.

tutto il libro gidllo, tutto il libro di stoffa, tut-

to il libro di pezzetti di collage) in modo che

poi dlla fine educatrice possd rdccontdre una

storia.

Per Je/gli insegnanti:

Credzione di uno sportello permdnente, su

prenotazione, per progettare, co-progettare e

relaziondrsi su percorsi laboratoriali dedicati

alla cultura del gioco ed in particoldre al gioco

destrutturato.




CONTATTI PER LA PRENOTAZIO-

NE O£l LABORATORI

I laboratori sono gratuiti

Vengono realizzati nel SET Vicolo Balocchi

in vid Gorki O a Bologna

il lunedi e mercoledi mattina

dalle 800 alle 1200 su prenotazione

In caso la scuola sia distante dal SET, & possi-

bile prevedere alcuni laboratori allinterno della

classe.

Prenotazione obbligatoria dlla mail

AICSBAL OCCHI@GMAIL.COM




Disegni, note, idee, appunti
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